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FACET

“Facet” ¢ il risultato di una traccia, che aveva una richiesta molto impegnativa, quella di dare vita
ad un concetto molto complesso “Luce e ombra". Complesso perché la luce e 'ombra inevitabilmente
lo si trova nell'arte, anzi ne da significato, ma non solo. Luce e ombra & ovunque, nella vita di tutti

i glorni, in un concetto metaforico, nel contrario di una cosa, in noi stessi ¢’e luce e ombra ( {...se si

tenta di separarli, si perde se stessi...) ) Ma ¢ effettivamente cosi? O & solo un illusione data dalla
nostra mente? In realtd anche questa risposta & giusta, argomentata con una reale tesi scientifica, la
chimica che sapientemente spiega il modo in cui @ tutta una questione di fotoni e di cariche
elettriche.... Ritorniamo al punto di partenza, un tema pesante, difficile da digerire a chi non vuole
osservare. Mille potrebbero essere le combinazioni in risoluzione a questo tema, ma mille potrebbero
essere solo un illusione, un idea distante e sbiadita rispetto il vero tema. Ci sentiamo piccoli rispetto
una cosa tanto grande, che rispecchia la nostra realta esterna ma anche interna. Quindi partiamo da
quest’ultima. Cosa significa per me essere ombra? Cosa significa per me inscindibile ¢ contrario?
Qualcosa che da significato ad un‘altra, che raggiunge cio che in un attimo dopo ho raggiunto io e
viceversa. Stranamente, leggendo queste descrizioni un immagine si ¢ fatta chiara nella mia mente:
I'ombra di mio fratello. Perché effettivamente lui ¢ la mia ombra e il legame che ci lega potrebbe
essere paragonato proprio al legame di questi due effetti naturali. Uno l'opposto dell'altro ma
indivisibili e senza l'altro uno perde di significato, non ¢ pit lo stesso. Partendo da questo concetto
nelle prime due tavole di progettazione ho schizzato varie idee , nella terza tavola ho eseguito uno
studio grafico traendo sputano da immagini raffiguranti mio fratello, per poi trarme uno schema
“strutturato e sfaccettato” dando risalto alle luci e alle ombre che si creano e per indicare che una
persona ha mille sfaccettature diverse con altrettante luci ed ombre. Nella quarta tavola con lo studio
tecnico raffiguro la scultura da realizzare in Piano verticale, Piano Laterale e Piano orizzontale con
le dovute misure in scala. Nella 5 tavola eseguo lo studio dei materiali, la scultura ¢ stata immaginata
come in ceramica patinata con uno smalto metallico per dare ancora pi risalto ai suoi volumi. Infine
nella sesta tavola con lo studio dell'ambientazione posizioni la scultura in un centro cittadino fuori
ad un museo inserendo ina minima struttura elettrica (fonte di luce).

Amelia De Simone
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